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Keep this information / Gardez ces informations / Diese Information aufbewahren
Conservare queste informazioni / Guarde estas informes / Bewaar daze informatie
Behall denna information / Behold denne information / Pida tdmé tie to

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, @ AND ".’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT. ALWAYS LOCK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERGHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
GON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET,
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBILA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TOUTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D’EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER_
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG
1

DURCH

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L’UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI NINTENDO.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN

WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO,
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHE TSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSHEGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,

GAME PAK ELLER TILLBEHO@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUUL
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.

UVAT KULUTTAJATIEDOT JA

90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. ("ACCLAIM") warrants to the original
consumer purchaser that the Super Nintendo Game Pak ("PAK") shall be free
from defects in material and workmanship for a period of 90 days from the
date of purchase.

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited warranty
period, ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its option, free of
charge.

To receive this warranty service, return the Pak postage prepaid, insured, and
with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,

London SW3 1JJ, England

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day limited
warranty period will, at the option of ACCLAIM, be repaired at the service
charge then in effect for out-of-warranty repair. Call (071) 3445000 for the
amount of this charge. (Repair done after acceptance of the quotation.)
Payments must be made by cheque or postal order, payable to ACCLAIM
ENTERTAINMENT LTD.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negligence,
accident, abuse or modification subsequent to purchase. This warranty does
not affect your statutory rights.

For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks, call
the Acclaim "Hotline" at (071) 2251166.

®World Wrestling Federation and its logos are registered trademarks of
TitanSports, Inc. All distinctive character names and likenesses are
trademarks of TitanSports, Inc. © 1994 TitanSports, Inc. All rights
reserved. Licensed through Leisure Concepts, Inc.® Software developed
by Sculptured Software, Inc. LIN is a division of Acclaim Entertainment.
® & © 1994 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved.

GEWAHRLEISTUNG

Acclaim Entertainment GmbH gewéhrt filr die Dauer von sechs

Monaten ab Kauf eine Qualitdtsgarantie fiir in Deutschland von Acclaim

Entertainment GmbH Produkte. Die G ing ist nach Wahl

von Acclaim auf eine Mange(besemgung oder auf eine Ersatzlieferung eines
ien Produkies g Anspriiche sind aus-

geschloosen.

Die Gewahrleistung erlischt, wenn die Mangel auf einer

unsachgeméBen Behandlung und/oder nicht autorisierte Reparaturversuche

und/oder sonstige Beschadigungen nach dem Kauf beruhen.

Zur Wahrnehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Handler, bei dem

Sie das Spiel erworben haben.

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH,

Mahlstrasse 10, 81675 Miinchen, Deutschland.

FRANCE SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche NINTENDO

contre tout défaut durant une période de 90 jours  compter de la date d’achat.

Si un défaut de fabrication apparait pendant la période de garantie,
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA réparera ou remplacera gratuitement la
cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche & votre
revendeur NINTENDO avec un justificatif d’achat a:

GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO

Division ACCLAIM

31 Rue Louis Pasteur, 92200 Boulogne-Billancourt, France

Pour plus d'informations sur les jeux Acclaim, vous pouvez consulter:

* Le minitel au 36-15 ACCLAM

e Le vocal ACCLAIM au 36.68. 10. 25

Les cartouches retournées sans facture ou aprés I'expiration de la durée de
la garantie seront au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, soit réparées
soit remplacées a la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par négligence,
accident, usage abusif, ou si elle a ét€ modifiée aprés son acquisition.

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit a I'acheteur, premier utilisateur, que
la SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK (<Cartouche») ne
comporte aucun défaut de matériau ou d’exécution durant une période de 90
jours a compter de la date d’achat. Si un défaut couvert par cette garantie
apparait durant cette période, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA soit réparera
soit remplacera gratuitement, & son choix, la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retoumez la cartouche a votre revendeur
NINTENDO ou expédiez-la en é et port payé Jnée d'un
double de votre facture d'achat a:

Columbia TriStar Home Video

38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium

Les cartouches retournées sans le double de la facture d’achat ou aprés
expiration de la durée de la garantie seront, au choix de ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA ou réparées ou remplacées a la charge du client,
suivant le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés acquisition.
90 DAGEN GARANTIE

Super Nintendo Entertainment System SPELKASSETTE (PAL versie)
Acclaim garandeert de eerste konsument - koper/gebruiker, dat deze Super
Nintendo Entertainment System Spelkassette (=spelkassette) gedurende 90
dagen na aankoop geen materiaal- of konstruktietouten zal vertonen.

Indien onverhoopt toch een defekt optreed| dat gedekt wordt door
onderhavige garantie, zal de distributeur, Columbia TriStar Home Video, de
spelkassette kosteloos repareren of vervangen, zulks te harer keuze.

0m van deze service gebruik te maken, retourneert u de kassette aan uw
Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd an met volledig
aankoopbewijs (voorzien van officiéle aankoopdatum), aan :

Columbia TriStar Home Video,

postbus 685, 1200 AR Hilversum, Nederland

Columbia TriStar Home Video

38, 38 Rue 1050 Brussels, Belgium

Spelkassettes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstrijken van
de 90 dagen termijn worden aangeboden, zullen gerepareerd of vervangen
worden, en dit naar keuze van Columbia TriStar Home Video, tegen de buiten
de garantie vallende kosten.

De hiervoor beschreven garantie geldt niet als de spelkassette beschadigd is door
onachtzaamheid, ongeluk, abnormaal gebruik of indien veranderingen aan de
spelkassette zijn aangebracht na de aanschaf.

GARANZIA

Il perfetto funzionamento di questogioco & stato controllato prima della
spedizione. Per questo motivo il Acclaim Entertainment,Ltd. di garantisce il
prodotto acquistatoper un periodo di 3 (tre) mesi dalla data di acquisto. Per
i successivi 9 (nove) mesi prov-vedera alla riparazione o sostituzione dei
prodotti che risulteranno non fun-zionanti. Il costo della riparazione portra
variare, in base all'intervento da eseguire, da un minimo di L. 20.000 ad un
massimo di L. 120.000 da pagarsi in contrassegno. La presente garanzia
copre i difetti di produzioneo di materiale, ma non quelli dovuti ad un uso
non proprio de! prodotto o @ manutenzioni e riparazioni da parte di
personale non autorizzato.Se il prodotto risultasse difettoso durante il
periodo di garanzia, la preghiamo di spedirlo per la sostituzione, porto
franco, perfettamente imballato ed accompagnato da questa garanzia
(compilare in ogni sua parte e con lo scontrino fiscale allegato) a:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.
Moreau House, 112-120
fosthei Brompton R, Knightsbrid
MADE |" JAPAN London SW3 131, England

PRODOTTO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN ATTUAZIONE
DELLA DIRETTIVA 88/378/CEE. NON ADATTO A BAMBINI DI ETA INFERIORE Al 36
MESI A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL CONSEGUENTE RISCHIO DI
INGESTIONE. CONSERVARE LE ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA.

This product is exempt from classification under UK. Law.
In accordance with The Video Standards Coundil Code of Practice
it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.




Sl wrestier’s unique combination of a uius reflects ﬂileir

BEFOBE THE BP

sure OFF. 2. Insert the %7 RAW™ Game Pak as
doscﬂbed in your SI.IPER mmunn ENTERTAINMENT SYSTEM™ instruction
manual. If you wish to play a three- or four-player game, plug in a Super
Multitap™ (sold separately) at this time as described in its instruction manual.
NOTE: %7 RAW" supports the Super Mulititap™ only. Other multi-player adapters
wnll not work with this game. 3. Tumn the power switch ON. When the

appears, press the START button.
W RAW™ senses how many cunlrnllers are plugged into your Super Nintendo Entertainment *

System™. If you wish to add more, do so, then hit reset.

Aﬂer loading your game mrlmlge nd pressing the START BUTTON,
you will see the first of several selection screens. Press UP and DOWN
CONTROL PAD to make your choice on each screen and the B BUTTON
to select the option. CHOOSE THE NUMBER OF PLAYERS YOU WANT, |
Choose from one to four players. CHOOSE THE TYPE OF MATCH YOU
WANT: (a) ONE-ON-ONE (either one fall, brawl, or tournament format)
({b) TAG TEAM (either one fall, brawl, or tournament format) (c)
SURVIVOR SERIES' (d) ROYAL RUMBLE' (e) BEDLAM (efther one fall,
brawl, or tournament format) (f) RAW ENDURANCE MATGH. I:IIOIISE
THE DIFFICULTY LEVEL AT WHICH YOU WANT TO PLAY (on a 1 to 10
scale, with 10 being the hardest). CHOOSE WHETHER YOU WANT TO
SELECT YOUR OPPONENTS, OR HAVE THE COMPUTER CHOOSE THEM.
CHOOSE WRESTLERS. Press Left and Right on the CONTROL PAD to scroll through all 12 wrestiers. Press
any button to select. Tn see their atiributes, press Iheselect

While selecting a wrestier, press the SELECT Bll'mlli o see r her atiributes screen. Each wrestier
is rated on Speed, Strength, Stamina andWelgllt using a 1 to 10 scale, with 10 being the highest. A
degree f mental and physical

' moves such as the elbow drop or splash. A high’ welgln will aiso prevent some wrestlers from havmg
certain sh'englh-requlring mov one to them. ,

HIP TOSS or BACK

who will uume in to replace you,

“illegal” tag team member outside the

allowing him to come in and fight the opposi
teammate enters the ring, you have until the ref
The player outside the ring is ahle to I||t or gmh a

suluecl to a ten count.
BEDLAM equals a ihunderous thumpi

expanded tag team action. All four men
su'\nvnr Series’ dlampmn'

regular intervals unti wresﬂ
memaldlbybemgﬂl'ownmﬂofmeﬁng,anewwmﬂerenters f  have.

bout! If your wrester is dlmmamd, you may elect to come in again as the next wrestie pressing
button when you hear the bell ring. The match continues until only one grappler remains in the ring!

RAW ENDURANCE matches mean mayhem! You can use up to six wrestiers against as many as six
determined opponents in a grueling series of one-on-one contests that are waged to a pmlall finish.
When one wrestier is pinned, the next member of his team enters immediately, giving the winner no
recovery time. The last warrior standing wins! Can you outlast this ouirageous unslaught’

ring, pressihe Y BUTTON. To PUN(:II your opponent, press the B BUTTON. To KI(:K your opponent,

. press ﬂlnl;. %UTI'ON . To trap your npponem in @ lock up, press the X BUTTON while close fo your
i) up,

If opponent is running u, pressmg the B BUTTON will execute a
| 0P depending on which wrestier you are.

0 leave the ﬂng. press the GONTROL rnn fo move your man into the
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the A BUTTON while you're in front of

while you're in front of your opponent.

're behind your opponent. 5) Try to

ressing
UTTON

ur team and the computer will take

switch has been made. To TAG your teamm
ction, press the START BUTTON. [NOTE: Pr

Yo
Pressing the SELECT BUTTON will cause you to exit the

To roll off the pin, press the L or R BUTTON.

A BUTTON while you

+ and SELECT BUTTONS fogether. When

gger
f ber of
indicate that the

4) Kneedrop your opponent by pressing the

by pressing the B B
pin your opponent by pressing the X BUTTON.

. To pause the a

ring bell will sound
your opponent. 2) Splash your opponent by pressing the B BUTTON while you're behind your oppo-
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you have five options: 1) Stomp your opponent by p

..m
£
m
g
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:
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nent. 3) Elbowdrop your opponent

man. Th

URNING THE TURNBUCKLI

To deliver an elbowdro|

p from the tumbucke, first move your man

a corner, then press UP on the CONTROL PAD to climb to the top
turnbuckle. Once you’ve climbed the tumbuckle, press any button to

unleash a flying smash! [NOTE; To climb back down from the

turnbuckie, press the DOWN CONTROL PAD.]

To throw your opponent into the tumbuckie, win the lock up using the

Y BUTTON near the top of the ring. Once they are on the turnbuckle,
u can throw a running shoulder into them by pressing the Y BUTTON

yo

imb the

and running into them. To pummel them mercilessly, cli

turnbuckle and use the B BUTTON to punch repeatediy.

"WRESTLE DEFEN

if you find yourself losing a lock up,
your way out of it. if you're being pl

s cuAGLS

to break
Kkick

fry
fo try to k
Sometimes, thie

its.
S rumnni

press the A BUTTON to
nned, press a

M
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=
=1
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o

a

If opponent

which wrestler you are. if your opponent is charging at you

simply standing in the ring, press

out. If stunned, press any button to regain your wi
the B BUTTON will execute hip toss or back hodydrop de

best offense is a good defense:

ive attack,

with his off
the way.

or DOWN on the CONTROL PAD to roll ous

the & BUTTON fo throw

your opponent drops you to the mat
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1. Achite tauf,daﬁ dasl?ﬂ,ﬂausgscha]m ist. 2. Stecke das V7 RAW™ Game Pak in das
Geriit ein wie im Handbuch zum SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ beschrieben.
Wenn Du die Drei- osler Vier-Spieler-Option nuizen michtest, schlieBe nun einen Super
Muliitap™ (separat erhaltiich) an das Gerit an, wie im dazugehdrigen Handbuch
angegeben. ANMERKUNG: V.7 RAW™ unterstiitzt nur das Super Multitap™. Andere Adapter
fiir mehrere Spieler funktionieren bei diesem Spiel nicht. 3. Schalte das Gerit EIN. Sobald das

VY RAW- Tl[elbildaul‘dem schirm erscheint, driicke START.

absolvieren, sich dem Royal Rumble’ oder der Survivor Series’ stellen oder das
Wetthewerbsspiel wahien!

W7 RAW" erkennt, wie viele Conroller an Dein Super Nintendo Entertainment
System™ angeschlossen sind. Sollen noch mehr dazuknmmen, schiiefe sie an,
und driicke dann RESET.

Nachdem Du das Spieimodul geladen und START gedriickt hast, erscheint der
erste von mehreren Auswahibildschirmen. Betitige den R-KNOPF
(Richtungsknopf) OBEN oder UNTEMN, um auf jedem Bildschirm Deine Wahl zu ; ”
treffen, und KNOPF B, um die Option zu wiihlen. Wihle die gewiinschte =
Spielerzahl (NUMBER OF PLAYERS). Du kannst eine Teilnehmerzahl von Eins bis Vier Wihle die g
Art des Spiels (TYPE OF MATCH): (a) ONE-ON-ONE (Einzelkampf, als One-fall [einfacher ieg], Brawl [R ]]
oder Tournament [Wettkampf]) (b) TAG TEAM (als einfacher Schuliersieg, Rauferei oder Wettkampf) (c) SURVIVOR
SERIES' (d) ROVAL RUMBLE (e) BEDLAM (“Tumuit”, als einfacher Schuttersieg, Rauferei oder Wettkampf) (f) RAW
ENDURANCE MATCH (Raw-Ausdauerkampf) Wihle den gewiinschien Schwierighkeitsgrad (DIFFICULTY LEVEL) (auf einer
Skala von 1 bis 10, wobei 10 am schwierigsten ist). Entscheide; ob Du Deinen Gegner selbst wéhlen (SELECT YOUR
OPPONENT) oder den Computer dariiber entscheiden lassen willst (HAVE THE COMPUTER CHOOSE). Wiihle die Wrestler
(CHOOSE WRESTLERS) Mit dem R-KNOPF RECHTS und LINKS kannst Da durch alle 12 Wrestler scrollen. Driicke einen
beliebigen Knopf, um einen Kampfer zu wahien. Dunil iicken von SELECT kannst Du seine Eigenschaften aufrufen.

EIGENSCHAFT

Eigenschaftenbildschirm zu sehen. Jeder Wrestier wird nach sohnellig eit (Speed), Kraft (Strength), Kondition (Stamina)
und Gewicht (Weighl) auf einer Skala von 1 bis 19 bewertet, wobei 10 Wert ist. Die einzigartige l(oml:lnailon

ine Strategie sind. Die Schnelligkeit bestimmt, wie fiink ein Kimpfer auf den Beinen ist. Die Kraft gibt
Kampfstirke des Wrestlers an. Das Gewicht kann von entscheidender Bedeutung bei Techniken wie dem
Elbowdrop oder dem Splash sein, bei dem ein Wrestier sich auf den anderen wirft. Ein hohes Gewicht kann einige
Kampfer vnrbesﬁmnﬂen Wiirfen oda'ﬁriﬂen schiifzen, die viel Kraft erfordem. Die Kondition gibt an, wie lange Dein

'mil den Schultern auf der Matte zu halten, bis der Ringri
werden kann, muB er allerdings erst miirbe gemacht
zu sehen, die angehen,wie stark sie noch smd Je n

Pi

e les ist arlaum, vom Wllrgen bis zum | :
Dusquaﬁﬁkaﬁol‘m- S Match wird so lange weitergefiihrt, bis einTailnemmr K Klaﬂ zum Weitermachen mehr hat.
To! i

TEAM-Kampfe: Will ein laam den Knmpf Ninnen ler anderen beiden Wrestler drei Sekunden
Iang aut die Matte gedriickt wemen. Sinkt die Kraft Deines Kampfers ab, dann wird es Zeit, seinen

fiir Dich den Kampf mit dem Gegner iibernimmt. Nac
Ring gestiegen ist, hast Du 10 Selunden Zeit, den Ring

BEDLAM 1) Bei dieser gnadenlosen s«magem“ 0t
‘“m::w)amet:ml::rmgeﬁhrhl vers! iy

Teamgefahirte in den
Ring, so da8 dem Sieger keine Versehnaul‘pause bleibt. Der letzte iimpfer, der im Rlng steht, gewinnt!
Wenn Du Wrestier fiir ein Spiel mit mehreren Tellnehmer wiihist, kannst Du es Dir mit der Option PASS noMIg sehwer
machen. Indem Du PASS wihist, wenn Du Deinen zweiten bis sechsten Wrestier besti |
Mits ab, Du Deine Wrestiing-Kunst mit einem kieineren Team beweisen kannst. Dank dieser
Option kannst Du alse Weﬂkample von 1 gegen 1, 2 gegen 4 oder sogar 6 gegen 1 ansetzen, damit sich Deine wackeren
l(bmp’ar 9egen , geiahﬂlcllere Mannscllaﬂen proﬁlleven kinnen,

0PF X, wenn Dn dicht beim Gegner slr.im.
Yortel in diesem Kraftakt. Wiederholtes

einzusetzen. | Um Doinen Gegmr mit einem SLEEPE

KNOPF X. |

Du kannst einen DRO jen einen stehenden Gegner ausfiihren, indem Du erst auf ihn zuléufst (driicke KNOPF Y)

und dann KNOPF B sk. Liutt der Gegner dagegen auf Dich zu, kannst Du den Dropkick durch Driicken von KNOPF A
| ROP gegen den am Boden liegenden Gegner fiihrst Du aus, indem Du auf iln zuliufst

jgefdlirten, wéihrend der Computer nun
Um den Wechsel anzuzeigen, ertint der Gong. Um Dich
1 -Team abldsen zu lassen, gehe zu ihm, und drucke
NOPF B. Willst Du die Handlung anhalten, dann driicke START. [ANMERKUNG:
von START setzt Du das Spiel fort. Wit SELECT dagegen
riic}
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Wenn der Gegner in der Nihe einer der oberen Ecken
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liegt, klettere auf die Seile, und driicke KNOPF RECHTS.

Wenn der Gegner in der Nahe einer der oberen Ecken
liegt, klettere auf die Seile, und driicke KNOPF RECHTS.
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und driicke KNOPF RECHTS.
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Wenn der Gegner nur noch wenig Energie hat,

umkiammere ihn,

i) Ilerselze Deinem Gegner einen mm, indem Du

chkeiten:

em Widersacher stehst. 2) Fi re einen SPLASH aus, indem Du KNOPF B driickst,

wahrend Du vor Deinem Widersacher stehst. 4) E

, hast Du fiinf Mol

dem Du KNOPF X driickst. Um vom Gegner

inen KNEEDROP filhrst Du aus, indem Du KNOPF A driickst, wéihrend Du

.

Um von der

Seilbefestigung wieder herunterzuldette, driicke den R-KNOPF UNTEN.]

einen beliebigen Knopf

um auf die obere

Simash vom obersten Seil auszufiihren,
ist, kannst Du
ihn hineinldufst. Um Deinen Gegner gnadenlos zu bearbeiten, kiettere
ilbefestigung, und fiihre mit Hilfe von KNOPF B wiederholte Schiige aus.

Um Deinen Gegner in die Seile zu werfen, sichere Dir im oberen Ringbereich mit
Hilfe von KNOPF Y den Vorteil in der Umkiammerung. Sobald der Gegner in

Seilen héingt, kannst Du ihn mit der Schulter rammen, indem Du KNOPF Y

Um einen Flying
zuerst in eine Ecke, und driicke dann den R-KNOPF OBEN,

Seilbefestigung zu kietier. Sobald Du oben bi
driicken, um Dich von dort auf den Gegner zu stiirzen! [ANMERKUNG:

wahrend D
auf die

DEFENSIVES WR
Wenn Du in der Umkiammerung zu unterliegen drohst, driicke KNOPF A, um Dich

igen

beli

e einen
Knopf, um Dich freizustrampeln. Falls Du leicht betiubt bist, driicke einen

ien. Wirst Du am Boden festgehalten, dann drii
beliebigen Knopf, um Dich wieder zu berappeln., Wenn Dich Dein Gegner mit einem

offensiven Angriff auf die Matte geworfen hat, betitige den BfKHOPF OBEN oder

UNTEN, um aus dem Weg zu rolien.

daraus zu

ist alles erlaubt! Augen eindriicken und Wiirgegriffe

;
£
8
B
:
.
£
i
g

UNERLAUBTE GRIFFE

geschlagen wurde, i
. dabei'zur Routine, ebenso wie dasmmeﬁen des Gegners mit Stiihlen und Eimern.

mit dem Kopf Deines Gegners den Eong zu Eiuten, driicke
Umilammerung KNOPF Y, wodurch Du iln auf den Gong

KNOPF Y. Fiir einen Sideswipe/Jal
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in einer

rd meistens

Er

Gegner die Finger in die Augen zu driicken, betitige KNOPF
Jeder Wrestier hat als Markenzeichen einen individuefler
ialwurf wird hiufig als Finishing Move henutzt, mit den

Wiirgegriff ansetzen, dann driicke KNOPF RECHTS.

'SPEZIALWIIRFE

seine Gegner el
Der Spezi
Rest g

einen Wrestler

jibt. In den Beschreibung

n dieser Harte erfordert ganz neue Wiirf

von einzigartigen MegaMoves en

twickelt.




SPEZIALWURF: RAZOR'S EDGE
Wenn der Gegner nur noch wenig Energie hat,
umklammere ihn, und driicke KNOPF RECHTS.

idwEE | NavvaEs
9 HIN | nzowheEeo | eivauenove | Lenvignn
L MO | Honsean | WevTienoq | Hiwsaoenm
5 yoxBuiotag] | WA WE8 | NGNNGD | NGHOaMONE | USnviEann
‘N3LIVHOSNIOE YN | ZOWHGEE0 | WIOSNYE300 | NE9NY3Q
IETIOMAUNEH | ‘HONSHAA | dOHOOWWOLY |  NiW3ONH
NINNIVED | N33e3M ONId
(ZWHE380 | W30 SNY/N3O NI
NHIYT | NBEO | NBHOYD | HONSAA |W3A0FIESIAN] N1
S30ETVHEEHY
NGHAZHOOH | NINNIMED HIN NG00
43N939 Xauns VRN THS
INMSIHLOTO| 4300 Nid ATHE OLATHE | AHIMSWNVTY
EONEE] WIS
YONAOHO | /dWOLS | NaHOSHESNY |  AVMY T4 X
NANNIAGD N7 N3S0TBY
dOYOMOETS | dOHOAQDB |  HSYIS | GNWHE380 NALEHY-E0VAL
MOMJOHO | OVE | /ONQMOET | 'HONSE3A | TIodow HONNd
W08
193Vikas | | N3goaav | JElsoA W | ELHOA W N3HALS
CHIND3D || W3NED |, HIND3D | HEOUINWVTH| HIEQEWWVY | eTILSIEM
1Sy1na | ‘ISHILS NG | ‘ISHAISNG | WA H3ND39| WI3E 1S1E na 30138

53 ! (g wEs | nawnas
2 4N NZQNVHUIE0 | ¥2V3MRIOVE | - (Lanvann)
=g HONSHIA | WevIIEN00 | H93sHOM
2 m 3 WG WES | NGNNNGD | NEJESMONIE | Usnvieann
SE NILAVHOSNIO BN | nzawHeo | waasnveaco [ nasnvaia
o B8 IO | HONSEIA | dJOMOOINOLY |  NIH3ONH
22% NINNIVGD | N63M ONIE
S P 1z ONVHEEE0 | W3 SNWNEa NI
S8 |t | v | nav | Honsun |w300TIESION|  Naiw
=53 {50NYY S20 EVHEANY|
253 IBHEZHO0H | NBNNIMED 40 NZLISEY 00
L2g §NID | ONHERO XAuNS N THILS
S5= INOSHLOTO| HIAONd | HONSHIA | ATI3E OLATEE | AMOHENAVTY
= E= dOHO3NNH
o YOMAOMO | /dWOLS | NaHO3uESIY 1da YO
do3 NaNNIMID 17 NESOTEY
@ E o | dodamogn | SS0L HSYdS | ONVHE3E0 NALEHYONAL
g S | _popose dH | /dodarogTa | Honsea TI009vY HONNd
5 ® | Naood
=2 Wy
£ £ |loaniws| 01| NQOWY | TELOAW | EIMOAWI NaHALS
ST | 0w | N3 || N9 | DUV GOSNV | 1S3
= | 4sdnyina | ‘1shaiSna | uSHIISNa | WIIE¥INDID| WA Lsiand 30138

NANNIMGD ; IdWEE | NENNIM3D
2 NZONVHEZE0 | taMvauEiovE | (Lenviann) L HON) NZONVHEIE0 | H3MvAuEOvE | (Lanviann)
£ HONSEIN | WHvTI8N00 |  dHI8S30u0M 29 > WTOHANNEH | HONSE3A | WHYTIEN0Q |  dio3od
5 (Nidwizg | NaNNimED | naduamon [ Usnviaann ESE || e WdwEa | Nannmao | nasamon | Uanvieann
= BN | ZOWHEE0 | W3O STveEc0 | NEsnv3ia SE8 YN | MzOWHEE0 | WAOSNYEC0 | hEInv3IQ
2=, i HONSHIA | dOHODINOLY | NIE3ONH e ITOBINEH | HONSHIA | dOHQOINOLY |  NIWdNI
REE NINNINGD | N33E3M ONId HOog NENNAZD | NIU3M ONIE
=98a NZ ONVHAEE0 | WO SY/NZO NI 22 17 ONVHEEEO | WO STY/NEa N
P m A T NEOV] | NBOVD | CHONSHAA [H3Q0TIASIAN)  N3HWI L& | tem N | N0l | ‘HOMSH3A [6300 TES3IIAN|
{77} {7 o
<o wa =8
Z2g8 NGHIZHOOH | NENNIMED 28e NBHIZHOOH | N3NNIM3D
RES BINOID | MZOWHER | E3nmOT =S5 1HOISID | BENO3D | MZQWHBED | MBAMOTId | NERENAYTHUS
©se 3INISIHLOTO| W3QONd | ‘HONSWIA | sigxawns 285 SNIT3SUS | IQONd | ‘HONSHEA | SIEAdNS | AHIMOHINWYIY
Ssd PO WIS g OHGIN
253 YOMOSQ | /dWOLS | NBHOIWESOY |  Awmy TV X Ses ¥OMAOHO | /IWOLS | N3HOZHESTV | Xiionsd YoM
SSE NENNIME0 N2 [ESEN =85 NENNINED 2 [ESEY
O 5 = | douomosT | douoAqos | HSYIdS | ONWHEEO NALHHYINYAL = 5 E | d0dOMOST3 | d040AC08 | HSYIS | ONVHH3E0 NALEHYH39NYAL
&S |_pondowa | Nove | /OMOMOST | 'HONSHIA | WVISQVEH /HINDd NS E | povaoso | >ovs | ouoog | Honsezn TI0a9w /HONNd
5 zyn_%m . &g m E_%,_
& | waviwus| | Nacogwy | Twonw | 1awoaw NIHILS =5 | avivas| vt | nacoawy | amoam | TamoAw NIHALS
L UIND39 | | WINO39 | | WIND3D |LAGOWIWAVTH| LIHOMBWAVTY | eILLSIM L H3ND3D | | WANO39 |, H3ND3D | LAMDUIWAVIN| MOBINWVTH |  eILLSIHM
1S3NY1na | ‘1SHALSNa | ‘1SHIIS N | WIZE H3N93D| iAI3E isid ng 3ai38 183n¥1na | ‘1SHIISNa | ‘ISHIISNA | Wi3E d3N939) WiSE isignd EEL]
e % T
N3NNIM3D (Nid W3g | NanNIm3D
= 1 NZONVHSE0 | eivaugiove | uenvieann) 14 8N | nZOWHUE0 | etV | Uanvidann)
i g 5 | HONSEIA | WHYII8N00 |  8gI0uQM ] S| WITOMAINEH | HONSEIA | WeYT18n00 |  4de3ounm
55 g ol NANNIMID | NEHEIMONE [ (envieann) 0 8 5 3 - yevByiauyog)| | (NAWEE | NINNMZD | NIMONE [ Lenvieann)
=2 ‘NALIVHOSNADE NZONVH4E0 | WBQSNY 300 | N3ONV3a S £ ‘NALIVHOSNDI BN | nzOwHe0 | Waosnveaco | naany3d
EBiE iETosaings | Honsian | dosaOWoLY | NIe3oNd 7 m wEE o | HONSEIA | dOWOOWNOLY | NIH3SNH
SZ8E N323M ONIY &2 NINNA3D | MM ONIE
SBEE AZONWEE0 | WAT SMYNAD N @ 228 (ZOWHEE0 | W30 SIVNIQ
g M ) R NV | NEV1 | CHONSE3A |e300FIESIANI A S8R5 | e | nnvi | wEn | CHonsusa [MQOTESION| Nawi
£ENu =5sS@ SOy S30 ATEINY
2225 IEHAHO0H | 1ENIMED ﬂ = WBEZO0H | NBNIED SR 0D
OB o= UINGID | MOWHERD | W3INMII w o] LHISI | W3NS30 | MZOWHES) | INYGTId | IEWKBEIVHUS
EZEe INMSIHIOW| HIAONd | HONSHIA | SIS)EIdNS | AAHOMINAVIY W = m = SNIT3US | ¥I00Nd | ‘HOMSHIA | SIBXIINS | AHMOHINAVIY
5S8 Se
=253 PR WIS 58S d0BTN
3 m.mm YOMAOHO | /dNOLS | NBHOTWESOY |  AwMy TIv4 YO |2 2= XOMdOHO_ | /OIS | NaHO3HESNY 100 YoM
HSEE NENNIMED N2 1ES018Y dges NANNINGD N1Z NISOTEV
858 S | douomodTs | d0H0AG08 | HSVIAS | NVHU3E0 NALUHY-3ONYAL : @ 5= | dosamog3 | ssoL HSY1dS | QNvHE380 NALHHY-39WYAL
&5 | _pOMdoda | ¥ve | 400MOBTI| ‘HansuA | Tioosw /HONDd S§ |_pvdoi dH | /d0HMOET | "HONSHIA TI009% /HONNG
g
= Nadod - m £S5 008
£ Wy 2 t Wy
= 193(VIHAIS [ 1ny1 | NIOOSAY | TI3LHOAWI | TELHOAWI NIHILS - = 193VIKAS | 140yl | N0oE WY | TELHOAWI | T3LHOA WL NIHILS
CHIND3D | HINSED | WINO3D |LAEOMEWWVTH| LNOMINWVTY | W31IS3EM F”Q HEND39 | HINO3D |, WINDD |LAEOMIWAYTN| AIOOHINMVTY | eFTLSIHM
'1S3NY1NG | '1SHIISNA | ‘1SHIISNO | Wi3E 4IND3D| I8 isiand 30138 1s3nIna | ‘ISH3ISNa | ISHIISNa WA E3N93D| WiFa isiana EGIEE]
* T ¥ T
(Nidwag | nannmas 75 | r— (NdwEg | nanNw3g
= 4NN ZONVHEE0 | BIVIHEIOVE | (L8nyTEaN 8E m HON) NZONVHIE0 | WDVIuEOVE | (LSnvIuann)
8 : 0 HONSHIA | WHYIT8N00 | HIH930HM 4 235 |4 Baaleadl HONGEIN | WY T18n00 | HwSaseOm
N sg |le yaxBietyag| | N NBE | NNNAED | NIHEMONE | Lenvienn see |l yoxbieuyag| | NGWEE | NINNM3D | NHEIMONE | LenvieEnn
| 28 “NAL4VHOSNIOR UIN | ZONHE0 | WAOSNYE3C0 | N3Bnv30 E =235 || naLvHosNIaa uIN | ZOwHE0 | W30SNVEI00 | N39nY3IQ
HmEE IETOREUNEH | HONS3n_ | dOHOOINOLY |  NIH3ON 1 g5s2 HONSHAA | dOHQOINOLY |  NIW39NH
53882 NENNIMZD | NIHEIMONIY HE== NANNIAAZD | N3EEM ONIK
2883 NZONvH4380 | W30 SVAN3Q PESE (1ZONYHY3680. | W30 SIV/N3A NI
85 22| NIVT | N1 | HONSW3A [4300 31135 3 NNV A oSa8 |_tam NVl | vl | Honsesa (30031353 M|
T S9N S20 ST SEZS
Z=£2S NGHIZHOOH |  NENNIMID 7139871500 £538 NAHIZHOOH | NBNNIMID
1R 5= EINGID | (ZOWHEED | HINHCETd AL S 28232 1HIS39 | GEN93D | MOWHER | 43AMOTId
£558 INSIHION| ¥IQONd_ | HONSE3A | SIEXIINS | AfDMINWYT X & 2B E SNBSS | HI0ONd | 'HONSWIA | SIBXINS | AHMOSINNYTY
L ENAE EOTEE S5s5E 4040z WS
2553 YOMJOHO | /NOLS | NBHOHESY | XH0nd0 YoM ¥ SESs NOMdOHQ | /ANOLS | NBHOZWESIY |  AvMY TIV4 YO
NgEE NINNIM3D (12 NESQ18Y =229 NINNINED N2 NSV
&9 7| douomoma [ ssor HSY1dS | ONvHE3E0 NALEHY-39NYAL NS S | doyamosa | ssoL HSYIS | ONVHA380 NALEHYHIINYAL
EE |_povou dH__ | /d0HOMOETE | HONSW3A | WIS QVEH /HONNd g SE 5T |_mmou dH | /dOHOMOSTI | ‘HONSHIA TI009% /HONNd
22 | =
58
2 193VIHAIS | 1dny1 | NIGOSWY | TALHOAWI | TILHOAWI NIHILS =25 | jarius | Lyl | NQ0EAY | TEOAW | TELHOA NI NaHaLS
EIN939 | 4INO3D |, WAND3D [AUOMIWWYTH| LISSEINWYDY | uFIIS3OM S5 | EN03 | uIN9I | EINDID [OUINWVTH| HEOMINAYTY | uTULSIHM
1SINY1N0 | ‘ISHAISNA | ‘ISHIISNO |WIE H3N930 | W38 iSia na 30138 '1S3NY1na | ‘1SHIIS N | ‘1SHIIS N0 |WIEE H3N930 | WISE isSia na ELEL




AVANT QUE LE GONG

que
comme indique dans le manuel
ENTERTAINMENT SYS‘IEM"‘. Si vous llemrez jouer a trois ou quaire, branchez un

s e cﬁonnemni pas avec ce jeu. 3. Allumez vm oonsole (Dll) Lorsque
Pécran titre de ™ apparait, appuyez sur le bouton START. ;

Avec U RAW'“ vous avez des dizaines de facons de jouer! Un maximum
de quatre joueurs peuvent s’affronter dans des matchs individuels ou
d’équipes, des matchs d'endurance, des combats Royal Rumbie’ ou
Survivors Series’ ou méme des toumois!

La cartouche V7 RAW™ détecte le nombre de contréleurs branchés sur
votre Super Nintendo Entertainment System™. Si vous voulez en rajouter,

faites-le et appuyez ensuite sur le bouton Reset. Aprés avoir chargé la
wtoudledejeuelappuyemrlebumsTAn'I;vwsvenezapparaih'ele

premier d'une série d’écrans de sélection. Appuyez sur le CONTROL PAD vers
lle HAUT et le BAS pour mettre volre choix en surbrillance sur chague écran.
‘Appuyez sur le bouton B pour sélectionner. CHOISISSEZ LE NOMBRE DE

JOUEURS QUE VOUS DESIREZ Choisissez de un a quatre joueurs. CHOISISSEZ LE TYPE DE MATCH QUE VOUS DESIREZ
DISPUTER: a) ONE ON ONE (Un contre Un): en mode Une chute, Braw] ou Tournoi. b) TAG TEAM (En équipe): en mode
Une chute, Brawl ou Tournoi. c) SURVIVOR SERIES* (Survie) d) ROYAL RUMBLE' e) BEDLAM: en mode Une chute,
Brawi ou Tournoi. f) RAW ENDURANCE MATCH (Mah:h d’endurance) CHOISISSEZ LE NIVEAU DE DIFFICULTE AUQUEL
VOUS VOULEZ JOUER (sur une échelle aliant de 1 a 10, 10 étant le plus difficile) CHOISISSEZ SI VOUS VOULEZ
SELECTIONNER VOTRE ADVERSAIRE U LAISSEZ FAIRE I'ORDII CHI
HmulPADverslaMuBHEoulaDnﬂﬂEpnurpasserm

Lorsque vous sélectionnez un catcheur, appuyez sur le bouton
caracteristiques. La vitesse, la force, I'endurance et le poids dech

“. 1210, 10 étant le plus élevé. La combinaison unique des car.

egré de résistance mentale et physique, et aﬂem style de lutie ef m;ﬂrategm.

mesure la puissance générale d'un catcheur.
estun facteur qui peut affecter les dnmmagw survenant
o poids élevé valifagera les catcheurs en leur

bnmpte jusqua trois. i
pteurs de force de chaque catche
lui reste. Plus le niveau d’énergie est bas, plus vous a
@élre confronté aux plus grands athiét
vous battez en dehors du ﬁng, tous les coups sont p: s Parbitre
e ing avant que Parbitre

sans arbitre. Tous les
rifer. Il n'y a pas de plaquage ni
llills la force de continuer.
des matchs a une chute ou Brawl.
équipes. La composition des
dés au hasard.

jne un match, Pun des catcheur de Péquipe

les catcheurs peuvent méme s’arvacher les yeux ou
poursuit jusqu’a ce

le ring et son partena

- 6té Immnlulbé ou coim

l.es regles ’un match ROYAL RUMBLE*
commence avec deux catcheur sur le rin
jusqu'a ce qu'il y ait six catcheurs sur le I
ring, un nouveau catcheur le remplace, et ceci oonlmue jusqu’a ce que les douz 5 3
Si votre catcheur est éliminé, vous pouvez choisir de remonter sur le ring dans I rochain calcheur,
en appuyant sur n’importe quel bouton lorsque la sonnerie reteniﬂ Le marlch se poursuit jusqu’a ce qu'il ne
reste plus qu’un catcheur sur le ring!

Avec les matchs d’ ENDURANCE, c’est le chaos le plus totall  Vous pou utiliser jusqu’a six catcheurs conim <
six autres caicheurs, ( dans une série éprouvante de combats 2 un contre un se terminant par une i
|mmnbllisaﬁnn au sol. Lorsqu’un joueur est immobilisé, son coéquipier suivant monte immédiatement sur Ie

C i ne ddnne pasle temps au gagnant de récupérer. Le dernier caﬁ:heur sur le ring gagne!

P dép]a o ring, appuyez S| ﬁmmml. PAD vers le HAUT, le BAS, la GAUCHE et la DROITE.
Pour TMVERSER e ﬂng en courant, app sur le bouton Y. Pour donner un coup de poing a votre adversaire,
r donner un coup de pied a votre adversaire, appuyez sur le bouton A. Pour faire
, appuyez sur fe bouton X lorsque vous étes pres de lui. Lorsqu'une clé est effectuée,
vantage apparait au-dessus de la téte de votre catcheur. Si vous appuyez plusieurs
menterez votre avantage et votre possibilité d’exécuter des mouvements et des
un SLEEPER HOLD a votre adversaire, approchez-le par l'arriére, légérement au-
sur le bouton X.
ner un COUP DE PIED TOMBANT a votre adversaireen ¢
] ur le bouton Y, puis sur le bouton B. Si e,
vous pouvez lui donner un coup de pied i
uton A. Vous pouvez tomber sur votre
, et lui donner un coup de coude, en cnura
uyant sur le houton B.
vous, vous pourrez lui donner un coup de
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yant sur le bouton A lorsque vous étes derriere lui, 5)

iier,
Pour se dégager d’une immobilisation, appuyer sur les

n w—éﬁﬁﬁu‘,ippuyez

. LOrsquie vous aurez appuyeé, vous ¢t

contrdle de voire cab]mlr Vous

été effectué. Pour passer le relais a voire coéqui

Pour metire Paction en pause, appuyez sur le bouton

, vous reprendrez Paction. Si vous appuyez
tifre.] Lorsque volre adversaire est
1) Lui marcher dessus en appuyant sur le

‘écran

ring.] Pour passer le relai

possibilités:

2) Lui faire un splash en appuyant sur le bouton B lorsque |

bouton ST,

e en appuyant sur le bouton B, lorsque vous faites face

sur le
Vous avez cing
ire.

de genou en

artenaire monte sur le
i donner un coup de coud

 indiquant que fe ﬁlangemem a
faites face a votre adversal

de lui et appuyez sur le bouton B,
i donner un coup

Si vous appuyez a nouveau
LECT, vous quitierez le-match et retoumerez a I’

encore au tapis et que vous étes debout,

2, 4)
Essayer de 'immeobiliser en appuyant sur le bouton X.

boutons L ou R.

EMARQUE:
SHLE

placez-vous a coté

START. [R

sur le bouton S|

bouton A lorsque vou

vous étes desviére lui. 3) Lu
votre adversaire.

Pour écraser votre adversaire depuis les cordes, placez votre catcheur dans un coin, puis appuyez sur le

CONTROL PAD vers le HAUT afin de grimper sur les cordes. Une fois que

a prise,
périeure du

Lorsque voire adversaire est sur les cordes, vous pouvez lui assener
le avec élan en appuyant sur le bouton Y et en courant vers

Iui. Pour le rouer de coups, montez sur les cordes et appuyez sur le bouton

B pour donner une série de coups de poings.

tes dessus, appuyez sur un bouton afin de vous écraser sur voire
épau

o

yez sur le bouton Y lorsque vous étes dans la partie su
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Si vous étes immobilisé au
dégager en
appuyez sur n'importe

me,
TROL PAD vers le HAUT ou le

Si votre adversaire vous envoie au

étes assom

nscience.
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sol, appuyez sur w'importe guel bouton pour essayer de vous

sur le bouton A pour essayer de vous dégager.
tapis aprés une attaque, appuyez sur le CON
ager.

quel bouton pour reprendre col
BAS pour vous d

donnant des coups de pied. Si

ENCORE PLUS DI

LLEGAUX

| COUPS |

Pentant un match Braw, en dehors du ring, ou lorsque

lement a

ire retentir la cloche avec Ia téte de

voire adversaire, projetez-le dessus en appuyant sur

ment Padversaire avec une chaise

Y. Pour le frapper

%

uyez sur le bouton A. Pour fai

Pour frapper
ise, app!

appuyez sur le

cha
arracher les yeux de voire adversaire, appuyez sur

 étouffer votre adversaire, appuyez sur le bouton

son adversaire. Ces coups
sur ces cruelles manceuvres!

coups de grace et adminisirés a un

2 génération de coups et de
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ANTES DE allE SUEIIE
GAIIGM. i o
1. Asegliraie de ueel
cartucho d

NINTENDO EMEKTAIHM . Si deseas jugar con tres o cuatro jugadores,
enchufa el Super Mult (en venta por separado) como se describe en el manual de
mshuccmnes. A\nso 7 RAW™ funciona con el Super Multipad™. No se podran

conecta ores a este juego. 3. Encibnde I inte! ON). Cuando [
pantalla delﬁiu wmw*, puflsaemorﬂu e o

"iHAY TANTAS FORMAS

Con V7 RAW™, tienes docenas de formas para jugar. Hasta un maximo de
cuatro jugadores pueden competir en partidos simples o de relevos en
combates de la modalidad Royal Rumble’ o Survivor Series’ o en un tormeo. El
juego 7 RAW™ es capaz de registrar cuantos controladores hay conectadas
a tu Super Nintendo Entertainment System™. Si quieres afiadir mas
controladores, hazlo y luego pulsa reset.

Después de haber cargado el juego y haber pulsado el BOTON START, veras
varias pantallas de seleccion. Utiliza la parte superior e inferior del MANDO
DIRECCIONAL para destacar, en cada pantalla, lo que quieras elegir. Luego
pulsa el BOTON B para seleccionario. ESCOGE EL NUMERO DE JHEADORES QUE
QUIERAS Escoge de uno a cuatro jugadores. ESCOGE EL TIPO DE ENCUENTRO
QUE QUIERAS a) UNO CONTRA UNO: derriboe, trifulca o tormeo. b) EQUIPO DE
RELEV0S: derribo, trifulca o torneo. ¢) BEDLAM: derribo, trifulca o forneo. d)

! SURVIVOR SERIES' e) ROYAL RUMBLE' f) ENCUENTRO BRUTAL DE RESISTENCIA ESCOGE EL NIVEL DE DIFICULTAD EN

EL QUE QUIERES JUGAR Ordenados en una escala del 1 al 10, de tal manera que el 10 es el mas dificil. ESCOGE SI

QUIERES SELECCIONAR A TU OPONENTE 0 QUE LO HAGA EL ORDENADOR. ESCOGE A LOS LUCHADORES Utiliza la parte

IZQUIERDA y DEREGHA clel MANDO DIRECCIONAL para ir pasando de uno a ofro de los 12 luchadores disponibles.
Pulsa cualquier botén para seleccionar. Si quieres ver sus afributos, pulsa el BOTON SELECT.

ATRIBIIT S

Guando estés selecclonandn a un luchador, puisa el BOTON SELECT para ver su pantalla de afributos. La
velocidad, fuerza, aguante y peso de cada luchador estan valorados en una escala del 1 al 10, de tal manera
que un 10 es la valoracién mas alta. La combinacion particular de atribuios de cada jugador refleja su
resistencia tanto mental como fisica, lo cual determina su estilo y sus whamglas de lucha,

La velocidad determina la rapidez con que el luchador puede maniobrar. La fuerza mide el poder general del
luchador. El peso es un factor que puede determinar la gravedad del daiio que el luchador puede infligir a un
oponente al echarse encima de él cuando esta ejecutando movimientos como el chapotear encima de tu
enemigo derribado en el suelo o caer dando un codazo. Un gran peso también impide que se puedan realizar
algunos movimientos que ieren mucha fuerza conira esos pesados luchadores. El aguante te permite
;sellm‘lra cueém “fugo” hene el uchador Un gran aguante significa que el luchador recuperara su energia
;I‘alll m

{REGLAS PARA UNA L

Enun comhale a un solo derribo en la modalidad
inmovilizar al adversampogamio sus hombres
arbitro. Sin embargo,
indicadores de fuerza de cada hichador aparecen e
exactamente. Cuanto mas bajo es el nivel de energ mas p
Recuerda que estos son los mejores atletas del mundo,
lucha fuera del ring, todos los movimientos son valid
a contar 10. Si el luchatlor no regresa dentro del ring a
vem:idn ‘Fuera del ring no se puede inmmullzar a un Jug

de Ia corriente esti apagado (OFF). 2. Inserta el
xplica en el manual de instrucciones de tu SUPER

lar, se le declarara

 relevos, son
lo hay inmovilizaciones

o,
miro continiia hasta que uno

i €  a un solo derribo o en
L s ! v relevos,tu diio tiene que ganar a mas de
2; 1 | i te tendras qgue enfrentar a ellos

En la modalldad de EQUIPO DE Ii
Para que un equipo gane un encuentro, uno !os Tu
contrario tiene que ser inmovilizado. Cuand 2
a punto de acabarse, sera el momento de que tu
tu puesto. Si pulsas el BOTON B, tu compaii
ring, se volvera legal y podra entrar en di ring y luel

luchador del equipo contrari I!pspues de gue un onmpaiiero

legal ha entrado en el ring, ti tienes que salir antes e el arbitro
termine de contar diez. El jugador que esta: Simra j

agarrar a un mnente que esté d |

meterd

; orsaledel’nng y pasa a ser i
de supervivencia), cuatro luchadi
6n de equipos de relevos mas extensa que la de la
4 i [ raqueel olropuedaser
declarado campeén de la Survivor Series ?a
entre a continuacion, pi los BOTONES A y € (o el BOTON MODE).

Las reglas de la mudalldad ROYAL RUMBLE’ (retumbo real) son para aquellos luc!
de verdad el juego BRUTAL. La pelea empieza con dos competidores en el ring. : entran en dicho
ring a intervalos regulares hasta que hay un total de seis. Cuando un luchador queda eliminado del encuentro
al ser lanzado fuera del ring, un nuevo luchador entra, hasta que han luchade un total de 12. Si tu luchador
queda eliminado, puedes enfrar otra vez manejando al siguiente luchadnr, para lo que tienes que pulsar
cualquier botén al oir la campana. La pelea continiia hasta que sélo queda un luchador en el ring.

Los encueniros en la modalidad de RESISTENCIA BRUTAL son violencia pura. Puedes ufilizar hasta un maximo
de seis luchadores contra una maximo de seis confrincantes en una serie de peleas de uno contra uno muy
reiiidas, y que se ganan derribando al contrincante e inmovilizandole. Cuando un luchador queda i movilizado,
el siguiente miembro de su equipo entra en el ring inmediatamente, sin dejar 2
recupere, jEl ganador es el diltimo guerrero que quede pie!

Cuando estés ¢ ionando los' Iuchadnres
opcién para decidir si realmente estas prej
segundo de seis luchadores, renuncias al rmn las elecci con lo gue tienes la oportunidad de
demostrar | i ¢ utilizando un equipo mas pequefio. Asi gue, utilizando la caracteristica
de Pass, puedes luchar en peleas e uno contra dos, dos contra cuatro, e incluso seis contra uno, midiendoa
tus braves luchadores con un grupo mas. TUMEFoso pero inferior.

OVIMIENTOS Y MAN

ulsa la parte SUPERIOR, INFERIOR, IZﬂUIERDA y DEREGHA del MAIII)O DIRECCIONAL.

los que les gusta

el que parlicipen varios jugadores, la

Para moverte po

ring
_ Para GORRER por el ring, pulsa el BOTON Y. Para dar un PUSETAZO a tu oponente, pulsa el BOTON B. Para dar

una PATADA a fu oponente, pulsa el BOTON A. Para agarrar a tu oponente con una PRESA, pulsa el BOTON X
cuando estés cerca de él. Ii‘llieniras estas sujetando a un oponente con una presa, un indicador aparecera sobre
tu cabeza informandote e quién lleva la ventaja. Si pulsas cualquier boton varias veces aumentara tu ventaja
y por lo tanto tu habilidad para ejecutar movimientos de ataque. Para

una presa del tipo SLEEPER HOLD (abrazo
S y un poco por encima de él, y pulsa el

Cuando tu oponente esté de pie y quieto, puedes dar una patada a tu
elo. Para ello tienes que correr hacia el :
i tu oponente no esta quieto, sino que
N A. Para darle un codazo en el aire al
hacia él, pulsa el Bl

0 es PASS. Si seleccionas PASS al elegi el i




OTON paradarnnwderaznucaerdeespal
uierecsalurdelring pulsa el mando direccional para mover a |
sa el BOTON (HMA.enunmamdeequlpodereIevns,ssalesdelri o ) :
4 compaiiero, sirve para que quede seleccionado y entre en accion). P ) Mowmsmo ESPECIAL GABEZAZOAL SAI.TAR DE LA CUERDAMAS ALTA
controlar fu luchador a conirolal mmpaﬁero de equipo, controlado por ia UCP, puisa el BOTON L y el MOVIMIENTO ESPECIAL: MOUNSA“LT Cuando tu oponente esté tumbado en el suelo,
Ia vez. c"amp" botones , pasaras inmediatamente a controlar ofro miembro deiueqmpovel i Después de dejar al oponente tambaleéndose, cerca de los postes de las esqumassu%ernges del ring, stibete
pasara awme{mw que estahas controlando i La campana del ring indicarte ~ - G@ stibete a las cuerdas y luego pulsa el BOTON R. a las cuerdas y pulsa el BO'
que el mmrmmbmwaheuho Para detener la accién, pulsa el BOTON START. (IIO'I'A.pulsa el NSTARTotra 5 = S =e__|=8g ©oon
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encima del poste. Una vez que esté encima, pulsa cualfjuier boton. (NOTA: —s2lzge |.=2 gp o we o222 |.28
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hombro pulsando el BOTON Y. Para aporrearlos sin piedad, siibete al poste d] g Seols ggg 2 gg ﬁég gEu 3;5 5 528 |s §g 5%%
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El gds & e E&3 =
Si estas perdiendo una presa, pulsa el BOTON A para intentar sollamx Si |

has sido inmovilizado, pulsa cualquier boton para intentar soliarte a
patadas. Si tu oponente te ha dejado aturdido, pulsa walquierboionpara
recuperarte. Si tu oponente te derriba sobre la lona con su ataque, puisa la
parte SUPERIOR o IIIFEIIIIJR del MANDO DIREG(:IOI'IAL para rodar por el
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i hazle una presa y pulsa el BOTON R. ete a las cuerdas y pulsa el BOTON R.
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YPBIMA DEL 6O

GARIGAMENTO: F i
1.Assicurati che Pinterruttore corrente sia spento (OFF). 2.Inserisci la cartuccia di
7 RAW™ come descritto nel manuale di istruzioni del SUPER NINTENDO .
ENTERTAINMENT SYSTEM™. Se vuoi giocare una partita a tre o quatiro giocatori,
inserisci un Super Multitap™ (venduto paraiamenhe) durante questa fase, come 5
descritto nel relativo manuale di istruzioni, ATTENZIONE: I 7 RAW™ accetia. soltanto il
Super Multitap”. Altri adattatori multigiocatori non funzioneranno con questo gioco, i
3.Accendi Pinternuttore di corrente (ON). 4.Quando appare la videata di testa del W IIAW"‘, :
premi il Pulsante Qhrt, fi

MILLE MODI DI LOTTARE |

Conil V7 RAW™ puoi gimre in tanti modi diversi! Un massimo di
quattro giocatori possono competere in azioni singole o di squadra, incontri
di resistenza bestiale, lotte del Royal Rumble’ (Scontro Reale) o Survivor
Series’ (Serie dei Sopravvissuti), o tomei! 7 RAW™ percepisce quante
pulsantiere sono collegate al suo Super Nintendo Entertainment System™.

Se desideri aggiungeme ancora, fallo e premi “reset” (riposizionare). Dopo
aver caricato la cartuccia e aver premuto il Pulsante Start, vedrai apparire
Ia prima videata di selezione Spingi il Pulsante Direzionale in SU o in GID
per effettuare la tua scelta su ogni videata e il Pulsante B per selezionare
Popzione. SCEGLI IL NUMERO DI GIOCATORI DESIDERATO Scegli da uno a
quattro giocatori. SCEGLI IL TIPO D'INCONTRO DESIDERATO (a) ONE-ON-ONE
(Uno coniro uno) (Nelle modalita al primo atterramento, rissa o torneo).

(b)TAG TEAM (a squadre)(llelle modalita al primo atterramento, rissa o torneo). (c)sunwvnn SERIES® (Serie dei :

sopravvissuti) (d)ROYAL RUMBLE’ (Scontro reale) (e)BEDLAM {(Mischia) (Nelle modalita al primo atterramento,
rissa o tomeo) (HRAW ENDURANCE MATCH (Incontro di resistenza bestiale) SCEGLI IL LIVELLO DI DIFFICOLTA
DEL GIOCO (in una scala da 1 a 10, dove 10 rappresenta il piul difficile) SCEGLI SE VUOI SELEZIOMARE IL TUD
AVVERSARIO O SE DEVE FARLO IL COMPUTER. SCEGLI | LOTTATORI SPIIIQi il Pulsante Direzionale a Sinistra o
Destra per passare in rassegna tutti e 12 i lottatori. Premi un pulsante qualsiasi per selezionare. Premi il
Pulsante Selecl (Selezmne) per andare alla villea’la degll atiributi,

Mentre selezmm un lottatore, premi il Pulsante Select per av 2 videata dei suoi attributi. Ciascun lottatore
& classificato per Speed (Velocita), Strength (Forza), Stamina (R eight (Peso), in una scalada 1 a
10, dove 10 indica il valore massimo. La combina; nne unica di atiributi ,Ioﬂalorl rifiette il loro grado di
forza mentale e fisica, che poi determina le loro strategie e stile di
. 'LaVelocita determina quanto velocemente il lottatore pud muov

| LaForza misura la potenza totale diun lottatore. |

' Il Peso & un fattore che pué determinare il danno causato ammnd Su un avversario quando si eseguono
: r.nlpl dalalto o la gomnala Un peso elevato impedira Imllreche alcuni lottatori subiscano dei colpi che
richiedono forza.

‘la Resistenza ti fa sapere quam carburante hail Ioﬂhhm.‘ ta resisle‘nza significa che il lottatore
mcuperera energia molto velocemente. e

GOLE PER IL WREST

: atlerramenm ved

¢ danno esattamente la quantita di forza rimasta,
m’abahllna di inchiodare I’awersarin Ricorda: O
di

senz’arbitro. Tutto & lecito,
azioni, soltanto la volonta di
non ha piii forza per

primo atterramento o del tipo

@i incontri a SQUADRE. Affinclié una sq
lottatori della squadra avversaria deve essere
del tuo lottatore ¢ bassa, & il momentn di pa

contare fino a dieci. Il glocalnre, L
avversario dentro il ring. Se ritoma sul ring

Gli incontri SURVIVOR SEBIES‘ (Serie sopr;

Auna aspra disputa con piil azione che negli
diveniare

I i finché ce ne sono
n lottatore viene eliminato dalPincontro per essere la funri dal ring,
entra un nuovo fottatore finché futti e dodici gli uomini hanno gareggiato nella rj
eliminato, puoi scegliere di rientrare nel gioco quale lottatore successivo prememh
L'incontro conllnua finché sul ring rlmane soll Iatlatnra in piedli

sei Ioﬂatnrl ﬂa upporre ad un eguale numero di decisi avversari in una dura serie di dlspme a due che sono
l’eoellame finale. Quando un lottatore viene mchmda!o, il m {

q‘
jonano i lottatori per un incontro a pii giocatori, PASS &
iny Bestiale! Selezionando Pz o & il momenm

scelte ulteriort, I are le tue capacita u

, due contro quatiro e persino sef g
e piil meschina.

Isante Y. Per DARE PUGNI alPavversario, premi il
il Pulsante A. Per IMMOBILIZZARE il tuo avversario, premi il Pulsante X mentre sei
tre sei in questa posizione, apparira sulla tua testa un contatore che forn
ualsnasmmame ripetutamente aumentera il tuo vantaggio e quindi la tua al
Per immobilizzare ’avversario con una PRESA DELL’ADDORMENTATO, vai
vversario e premi gquindi il Pulsante X.
M RINCORSA al tuo avversario in piedi correndo

fianchi o per farlo cadere di schiena, a saeom!a

ndonare il ring, premi il PULSANTE DIREZIOIIAI.E

corde e premi il PULSANTE Y. [lmporhnle:
del tuo,

seLecT sTarT
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3) Dare una gomitata

il compagno di
ni il Pulsante START.
Isante Select

computer predera

Dare una ginocchiata al fuo avversar

Tentare di inchiodario premendo il Pulsante X. Pel

0G0,
dietro
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Quando Pavversario giace sul tappeto e tu sei in pied
premendo il Pulsante A mentre sei di fronte a |
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nte: Per scendere gii dall’

gomitata dallimbottitura del ring,prima sposta il fuo uomo

re un colpo volante! [imp
spingi il Pulsante Direzionale in Giis.

sganciat

Per piazzare una i
in un angolo, quindi spingi il Pulsante Direzionale in Su per salire

sulPimbotiitura superiore. Una voita su di essa, premi il Pulsante A per
orta
]

i,
do il
ione, sali
jone,

i rincorsa premen

ra, vinci Pimmobilizzazione

i una spallata di
di loro. Per picchiarli di santa rag
sa il Pulsante B per dare pugni a ripetizi
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periore del ring, usando il Pulsante Y. Una voita che
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trovano sulPimbottitu

Per gettare il tuo avversario verso I'iml

Pulsante Y e correndo contro

sull’imbottitura ed u

Isiasiper
ppeto con il suo attacco,

berarti,

remi un pulsante qualsiasi

ti butta sul {a)

spingi il Pulsante Direzionale in SU o in Gii per [i

cercare di liberarti, Se vieni stordito, pi
recuperare i sensi. Se il two avversari
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r prenders o

una sedia o un secchio, premi il Pulsante X. Per colpire dall

are gli occhi al tuo avver
afferrare Pavversario

premi il Pulsante Fuioco DESTRO,

uando Parbilro viens messo KO, o @

prese alla gola
er eseguire una vi

cca degli avve

ire sedie e secchi sull

'messo. Cavare gli occhi e le

cassal

\Durante na rissa, fuori il ring

\ 5

qn,s‘o‘cchin, premi il Pulsante

testa dell’avversario,

. MOSSE ILLECITE

reni il NTE Y

p
. Per cal

lancialo contro il go

nte Fuoco SINISTRO. Per

Pulsa

ali che usa

che ciascun lottatore ha perfezi
( ue;te crudeli manovre!

o di grazia che sono felici di infli

generazione di mosse e manovre
ympletamente nuova di speciali




: (VLVOIHONINN| OTIOHLNOD * 5 _ (YIYOOHONLND| OTIOHIND
e 3UNVENG 0T08)| NIZWVLNG | wioovkg3nav | @wveaTi)vion & JNENO0T0S)| NIFWVHING | ioovbiganay | (ETveaT) o9
S |id | d5 | YTIVVS3d ] Sg e VIAJHVIOLON | v 3VAOHd | YNBIHOSVZ3dS | VTIV¥Sdud Y
m 9- (VLYQOHONINN| OTIOWINOD | NI4T 1HON4 2 m (VIVOOHONINN| OTIOHINOD | ONIY v IHONd
o gy 3NN 00)| NI3UVHING - OOV 0 VOINOLY|  BTvaaT) _zZ ANVHNG 0108 NIZVHING [ORNYIOVOWOLY|  (voam)
S52 VIAJIVIOLON | VIvAOHd | vinllves HOQOVAY) i Sea LLnamLy || VAZOVIOL0H | v 3uvnoud | vinives HOI0YAYD
: m 28 OTIOHINOD | DN Tvd 1O =28 OTIOUINOD | SN Tva 1Hond
S NIZUVLND (/OIS0 0 300D a m = NIJUVHLNG  (/0KLNGO 0 30500
5 ADn m ;nmv 343HH00 3434500 3434400 V 3dVAOHd 3TINS 0IONV] 3434400 A o m = m 3434400 3434400 JH3HH0D ¥ IHVAQHd 37I0S 01NV 3434600
1225 (9NIY T 40N == (ONIH Tva 140nd
j S =2 0708 Vi3S SaE 0709 vig3s .
L2 30400 | OWWSHIMYA | OTIOMINOD Xadns NN 34YS0d we= 30400 | OWVSHIVW | OTIOHINGD XS NN 3HYS0d .
25 ITV | MYAITI0SO | MI3WVHIND | vAVIONVASY | O 3uIONIud s 2SE TV IVAITIOSO | NIFWHINE | VIVIONVASY | O 3u30NHd .
S & 5 VSIdY__ | IVODHON | v3tvAOHd | VIVIONVSVQ | /AHvZZIiSonm x| 0 BoE VSV | MVOOMON | ¥3dvAOHd | VIVIONVSYQ | Advzzrisonw x|
& 8 VSHOONI | VIVHOOONID S 528 VSHOON | VIVIHOJONID -
=0 NODORTY) | MIVASId | IsviooNns | vanuives 00T v N2 55 NODOOTVY |  IVISHd | ISHYIOONAS 100 00T v
G2 = | vivumo OTIOHLNOD ONOYAN0D Tl (i B E E | viviwos OTIOHIND ON9YANOD Tl :
s N | wouoony | vNarosio | vivioovos | wiuving FUING v ; S B3| nswoon VIVIDOVIHOS | NI 3HVRNG VYING v
S5 | N000OW) | ViUV | MIVUNOD | V3awosd | 000014 1oN9Nd g 2 8 [ Noooowy | vivowvd | MIvUWOD | V3IuvAOHd | 01000INvd 10NN
£ | vuaLy : £2 (" yaaly
E | laadn3 | oonausod OIHYSEIARY ’ 73| 103dNI3 | oan3uo OIHYSHIMY
OYSHIAY| viS VLY 3 TIVO | ovssamv | joEd N 2 | owvsEmya| VIS YHH3LY 3 0| OMYSEIMYT | 1IN
OON3HH0D (OIMYSHEANY,T | OIMYSHIAAY. j0LvZZITIA0WMI| OLYZZITISONI | 180LYLLOTI = ONIEHOD |014VSEEANY,1 | OILVSHIAAY.Y [OLvZZITISOWWI| OLYZZITISOWMI | IOIVLLOTI
31034 NI BS | 3 IG3Id NI ES TH 18INYHING o 3 V1S |3103IdNI13S | 31031d NI BS s IBNVHLNG
: £ « : 2
: (VLYQOHONLNN|  OTIOKINOD & T 5 T osaq] | VIVOOKONLNY|  OTIONINGO
L Scm«%mwm IINVENG 0I0S)| NIZWVELNE | Wioovkia3nav | @voami vio 2 = e ezuoisison] |AIMNQOT0S) NIBVELNG | VIO INaY | EWRATIDYI0D
° : opoal | ABI0104 | Y3uvAOud | YNIHOSYZZ3dS | VTV VS Y m 2 gl eziogl | VAINYIOI0 | VIVAOUd | YNIHOSYZZ3dS | VTIVVSTHd Y
w2l eiooja| | WIVOOHONIN | OTIOHINGD | ONIH Tv0 140N 1E Efle eyoojen! | (VIVOOHONLNA| OTIOKLNGD | SN Tva OnA
§s2 LLNAMLLY 3NVENT 0T0S)| NIZWVELN (019N 0 VOINOLY|  (veaTIl - ol LUNgIELLY 3ANVENG 0T08)| NIFUVAING  [OIONVT O VOINOLY|  (v03TI)
~ g % VIAJYIOION | Y3IvAOHd |  VINLIVES IHOO0VAYD 1 - 252 VIAJWIOLOH | Y3IVAOHd | vINLIYES HOQOVAVD 1
R OTIOHINGD | NIH V0 180N e Cgg OTIOHINOD | 9NIH Tv0 O
=23 NIHVHLNG  |/OHLNEO 0 30400 : mm e NIZHVALNG  |/OHINAO 0 30400 -
S8 [ w0y | e | o |3 So| 2amw | 2w | ewoo | vamow | amnsoow | s A
W 5T (BN Tva idond . NI TV 1N
=0 07108 VI3 otD 0709 Vi3S
Szg 30400 | OWYSHIVWA | OTIOMINOD | 0SOM3GOd | NN 3WwSOd I s 2% OIVSHIMY.T | OTIOHINGD | 0SOM3G0A | YN 34¥S0d
m oS ELLd FHVAITIOS O | NI SHVHING 0d100¥ 0 3430N3td ~ 2= m = VIQOVA NI FWVAITIOS O | NI FHVHING 0d100 ¥ 0 3430N3Hd
== ” VS3ddy FUVOOHINI ¥ 3HVAQHd X3uns va AHVZZIIB0WAL X @ _H < m 0I9T¥). FUVOOIHONI Y IHVAOHd xJdns va %j,mos_\s X
REE VSHOONI | VAVIHOIONID Ei VSHOONI | VLYIHOOONID
28 NOQOOWY | MIVISId | ISHYIOONWS |  vinilves 09TV v m a= 2 NODOWTYD | MIVISId | ISHYI0ONAS | 0SSLo0u0 0BT y
=C o | viviwos OTIOHINGD ONDYAOD Tl oo m =3 VIVLINO3 OTIOHINGO ONDYAWOO Tl
m S5 | MSUOONY | VNIHOSIO | VAVIOOVHOS | NIZWVHING VISILID | 3vHIND v 2 S B | vouooy | WaHSIa | vAVIOOVHOS | NIILN JUVHLNG v
S 32 [Noo0omw | vinuves | wIviAOD | VIuvOud | VINUIVES /oNgnd 8 @ S S5 | N0QOOW | VINLYES | AIVLNOD | . joand g
g VHHILY = VHHILY
nW 103id NI 3 0ON3HH0D OMHYSHIAY % 1031d NI 3 00N3HY0d
OIYSHIMY, | VIS NEIRE) OYSEIMYT | IG3Id NI =] OlYSEIMY.T| WIS LINE] OlgySEIMYT | 103Id NI
OGNIHHOD [QIHVSHIMY,1 | OIYSHIMG.T OLVZITIG0NAI | 1MDLYLLOTI o = OGNZEH0D [0IYSHIANY.T | OIMYSEIATY OLVZZITISOWMI | 1HOLYLLOTI
1S 31031d NI 13S | 31G31d NI 138 1SWYHINT R V1S 31031d NII3S | 31031 NI 38 ISNVHING
= (YLYOOHONINN|  OTIOHINOD * = (VIYQOHONINN|  OTIOHINGD
2 ol JLNVHNG0T0S)|  NIUHING | vIOOVHAINGY | (VDT V109 8 3UNvng NIFUVHING | vioovsanav | Gwveam)vion
sE| L VIAIWVIOLON | Y34VAOHd | WNIHOSYZ3dS | VTV VS3ud 4 m ggliv VIASUVIOLOH | Y 3HVAOHd ds | vTivvsaud ]
=2 % WIVOOMININA| OTIOHINOD | NI Tvd 160nd EE w (N[ GTIOHINGD | SNid 10 [H0TH
2|l g NVENT 0108  NIZ4VHING |OIONYTOVAINOLY]  (TvoaT) @ m.ﬁ 8 ANMEN0I0S)  NIFWVHING [OIONVIOVOINOLY]  EvaaT)
wEg LLNGIELLY VIASHVIOLON | ¥ 34vAOHd viNLLyes 1HIQ0VAYD 1 W 28 VIAIOVIOLON |V 3HVAOHd VINLIVES HOO0UAYD 1
23 = GTIOHINGD | BN d 1H0rd m =258 OTIOHINGD | NI a 160N
=8 NIJUVELNG | /OKLNGO 0 30800 SET NIZdVLNG | /OHLNSO 0 30K0)
2
W o 5| 00 | 300 | w00 | vawnowd | FTnsoow | 3w A @ g m 2| 3400 | w00 | 3300 | YIuvAOMd | ITINSOOMA |  343H0d A
aeF {ONIE a 1Hond LEG {BNIY Tva 104
85~ 0109 vioas m 252 0108 Vi3S
4=k 30400 | OMVSEEMY1| OTIOWINOD | 0SH300d | WNN3¥vSod aE= ORYSYIMY,T | OTIOHINOD |  OSOM300d | VNN 3WvS0d
=SB IV | WAITI0SO | Ni3uvdlna 04100V 0 343N =28E VIOOVINI | JWVAITIOSO | NIZHVHLNG 04100 ¥ 030N
232 VSIddY | TVOOHONI | VIwvAOHd | XALNSVQ_ | AUvzzrisowm X Szt 00 | IWVOOMONI | VIvAGMd | XIWNSVD | AHVZZIISONMI X
&8 m VSHOON | VIVIHOJONID : £S5 VSHOONI | VLVHOOONID
3= NODOITY) | AIVISH | ISUVIOONAS |  vinuives 09TV v 1% 25 NODOIVD |  AIVISId | ISHYIOONNS 100 [on) vl
S m YIVINOD OTIOYINOD ONSVNOD TI | m m m VIVLINGS OTIOHINDD ONIVAN0D I .
= FZ | NSUNY | WNIHOSIO | VAVIOOVHOS | NIZMVMLN JHING v S 58| wswom VIVIOOVHOS | NIHVELNG HVHING t
S| No00OW | VINLVES | MIVLOY | V3MAOHd |  ORODINV /oNInd 8 2 5| novoono | vivowns | mivinoy | vawnosd | oooouw /oNand g
B8 |y < 2 [~y
S =| 10N | ooNauuod OYSEAMY @ 8 F| I03dN3 | oon3uH00 OIHVSLEANY
=% | ovsamva| IS NEIREY TG | OWySeEMY.] | 16N £ 7| owvsEamv|  vis VAL Y 3 AN | OMYSEAY | (c3ldN
S OGN3HHOD |0IHYSHIANY,1| OIMYSHINAY. [0LVZZITISOW| OLVZZITIS0WI | IHOLVLLOTI | 8 OON3YSO0D |DIUVSHIMY.T| OIEYSHIANG [DLVZZITISOWWI| OLVZZITISOWMI | 1HOLVLIOTI
S I¥lS  |31GI4NIBS | 313Id NI i3S IvH 18WYHING IWlS— [3103dNIES | 31314 NI i3S £ 1BWYHING
2 (YIYGOHONLNN| - OTIOHINGD . . 2 ’ | | OTIOHINGD
=8l o] |utena 0103)| NIZWVEING | WIOVHEINY | GTveaTI) vion Le 2 X .S__%amn IINENOOT0S) NIIMENG | VIOvEEINQY | EVOITI) V0 :
SE|| S VIASYIOLOH | Y 3uVAOHd | YNAHOSYZAdS | VTV vsaud 4 wiEs i ozi0q] | YAFVIOLON | V3MAOHd | VNAHOSVZ3dS | YTV VS ]
=2[1¢ ezi0] | VIVOOFONLNR| OTIONINGS | SN 190 oM SESE|IL eyo0jap] | VIVGOHONINN| OTIOHINGD | 9NM Tva 140N
2allg * gpoojop] |ALNVHNA0T08)(  NIFWVHINI [OIONVIOVOINOLY|  Tv0ITI) SBEER LLNGIELLY AANVENGOI0S)| NIFEVHINT [OONY10 VOOl ETvaam)
| |w & g LngMLY VAJHVIOIOH | VIWAOHd |  vinilves HOOVAVD 1 E ngte VAJWVIOLOH | VIHVAOHd | vinLIves HIJ0WAYD 1
Egs OTI0RIND | SNiH 190 10T =£5 g OTIOHINGD | 9N Tva IONd
=28 NIZUVHING * (/0KINGD 030800 %3 NIZOVHING  |/04IN30 0 30400
| m S 3| 33600 | 300 | 300 | Vawnoud | ITINSOONVT | 33400 A SESs | w0 | 3ow00 | waweo | vawosd | Insoown | 3uwo
BE (ONI v 1500 28E TONIH 70 140
8e= 0108) vio3s g m.mm 0709 vio3s
Yy g 30400 | OMYSHIMY1| OTIOMINGD | 0S08300d | VNN 3HvSOd SSE2 OMVSEIMY.T | OTIOHINGD | 0SOM3GOd | NN 34WSOd
Zss ITV | JVAITIOSO | NiFHVHING 04100 030N ZEEE VIOOVINI | 3HVAITIOSO | NIZ4VRING 04100 ¥ 03430N3d
233 ¥SddY | JWVOOMONI | V3wvoud | awdnsva | mwzznigomni X & uEsh 00TV | JVOOKONL | V3WAOUd | X3SV | AUvZzIIGONAI
1585 VSHOONE | VLVIHOJONID Z=S8 VSHOINY | VAVIHODOND
3 2 NOD OO | AIVIS3d | ISUvI00NAS | OSSHIOOHD 0¥ v 25 m ] NODOIOWD | AI¥ISId | ISuvIOONMS |  vinilves 09T
ge = | ViVIingd GTIORINGD ONSVA00 1 &=5E | Tvvme OTI0HINGD ONDVAW03 Tt
F<| ooy VIVOOVHOS | NIZWvelNG | VISILIO | g S23| movoomy VIVIOOVHOS | NI 3VRING JUING t
g m NODOWTVD | VIVONVH | AAVUWOD | V3uvAOwd |  vinllves /oNINd g m SE @ | Neooowo | viow | wUA0Y | vEwAOw | 0000UVS 1ON9Nd
38|y S35 8E | T wmly
S 2| icdN3 | oanasod OIYSEIARY ’ =52 2| \@dm3 | ooausos OIMYSHIMY
2 T | omysEMy|  vIS NCEI N0 | OMYSHIMY | iGN Ec |owvsEmyl vis VHH3L Y3 VO | OIYSHIMY | 1l N
= [T 1| OISYSHIANY.T |01vZZIISOWWI| OLYZZIISOWNI | IHOLVLIOT! Sg OONZHH0D |OIVSEEANY.1 | OILVSHIAAY.T |0LvZZITISOWMI| OLYZZTTISOWMI | 1HOLVLLOTI
3 1S~ |31031dNIES | 3 IGIdNIES S TvH 18WYHING 2 IviS— |3103idNIES | 31031 NI i3S [ IH IGYHING




LADEN ~ ~

1. Zorg ervoor ﬁa de oompum UIT (OFF)staat. 2. Doe de Y7 RAW™ Game Pak in je
SUPER HINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ zoals dat beschreven staat in de @
handleiding. Als je met drie of vier personen wilt spelen, sluit dan een Super Multitap™
(wordt apart verkocht) aan op de manier die in de bijbehorende handleldmg staat
aangegeven. LET OP: RAW™ ondersteunt alleen de Super Multitap™. Andere multi-
player adapters zullen met dit spel niet werken. 3. Zet de speleompuler AAN (ON). Druk
wanneer het 17 RAW titelscherm verschijnt op de STARTKNOP.

lTWElMMNﬂmﬂVWWR

Met W7 RAW™ heb je tientallen manieren om te spelen! Maximaal vier
spelers kunnen strijden in solo- of tag team acties, rauwe
uvithoudingswedstrijden, Royal Rumble’ of Survivor' partijen, of toemooi-
wedstrijden! 27 RAW" merit vanzelf hoeveel conirollers zijn aangesloten
op het Super Nintendo Entertainment System™. Als je er meer wilt
aansluiten, doe dat dan en druk vervolgens op reset.

Na het plaatsen van de spelcartridge en het drukken op de STARTKNOP zie
je de eerste van verscheidene selectieschermen. Gebruik OMHOOG en
OMLAAG op de controipad om op ieder scherm je keuze te maken en druk op
de B-Imnp om een optie te selecteren, KIES HET AANTAL SPELERS Kies uit :
een tot vier spelers KIES HET SOORT WEDSTRILJD a) EEN-TEGEN-EEN (one-fall, -
brawl of foernooi variant) b) TAG TEAM (one-fall, brawl of toernooi variant) c) SURVIVOR SERIES d) RI)VAI.
RUMBLE' ¢) BEDLAM (one-fall, brawl of toemooi variant) KIES HET MOEILIJKHEIDSLEVEL (op een schaal van 1 tot
10, met 10 als moeilijkste) KIES OF JE ZELF JE TEGEIISTAIIIJER lll110EKT OF DAT DE GOMPUTER DAT VOOR JE
DOET. KIES WORSTELAARS Gebruik Links en Rechts op de m te langs alle 12 worstelaars.
Druk op een willekeurige knop om er een te selecteren Druk om hun I(enmm(en te zien op de SELECTKNOP.

Terwijl je een worstelaar selecteert kun je op SELECT drukien om zijn of haar kenmerken te bekijken. ledere
worstelaar is ingedeeld op Speed (Snelheid) (Speed), Strength (Kracht), Stamina (Uithoudingsvermogen) en
Weight (Gewicht). Hierbij wordt een schaal van 1 tot 10 gebruild, waarbij 10 als hoogste geldt.

Speed bepaalt hoe snel de worstelaar kan manoeuvreren

Strenght meet het algehele vermogen van een worstelaar.

Weight is een factor die de schade kan beinvioeden die wordt m!lebmcm bij het landen op een tegenstander :

warineer er moves als de elleboogval of de splash worden uityevoerd. Eex groot gewicht voorkomt ook dat
bepaaltle kracht vereisende moves op een worstelaar kunnen worden uitgevoerd.

weer op |
BEGELS VOOB BA”

TEGEN-EEN one-fall partij komt erop n rstela: en elkaars schouders tegen het
canvas te pinnen in. afwachting van een beslissing van de sch oordat een worstelaar echter
vastgepmd kan worden moet deze eerst ullgeput elke worstelaar verschijnen in

 hij  ove pft. Hoe lager zijn of haar :
I dit zijn ‘s werelds beste atleten,
ijn alle moves legaal. Zodra
ordt i

tegen-een of brawl
De samenstelling van de

knup om ta RENN
te

Smnlin?“!::'tl tm weten hoeveel energie de worstelaar heeft. Een hoge stamina betekent dat de worstelaar snel
komt.

nnen moet een team
andere team vastpinnen. Wanneer de kracht |
wordt, is het tijd om je teamgenoot te ‘taggen’ :
vervangen. Door op de B-knop te drukken wordt
teamgenoot buiten de ring ‘getagged’, waardoor hij'
binnen de ring kan stappen om tegen de vijandige w
Nadat je tag-teamgenoot de ring is hmnengpknmen
om te verirekken. De speler b de ring i in staat

yhmnen de ring fe slaan of te gnm Als die wol

ring binnienkomt, heeft ook hij of zij' tien

: Wol € mgn meegedaan' Als
jouw worstelaar wordt uitgeschakeld mag je ervoor kiezen om als volgende wmmrmar binnen te gaan
door op een willekeurig ) te drukken na het luiden van de bel. De wedsirud hter nog maar één
worstelaar in de ring is overgebleven! &

RAW ENDURANGE: Je kunt tot zes worstelaars inzetten tegen evenmveel tegenstanuefs in een gruwelijke
serie van een-tegen-eei parluen die worden gespeeld tot er Iemam{ a'smepind Wanneer een worstelaal
innen, zodat de winnaar geen tij

de optie om te kiezen als je

) ] S op lle eonirolpad om door de ring te bewegen. Druk op de Y-
Eil ; n je tegenstander te SLAAN. Druk op de A-knop om je tegenstander
OPPEN Om j ander vast te zetten met een HOUDGREEP moet je op de X-knop drukcken terwijl je

tegenstal . Terwijl je bezig bent met een houdgreep verschijnt er een voordeelmeter boven
lijk een wullekeurige knop in te drukken neemt je voordeel toe, en daardoor je
aanvallende ! uit te voeren. Om je tegenstander vast te zetten met een SLAAPGREEP moet
en de legensiander lopen en op de X-knop drukien.

i oen door op de A-knop te drukken. Je kunt een
VLIEGENDE EI.I.EBDDGVAL litdelen aan je tegenstander door eerst naar her

seiect s
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manowvres, daarom hebben

d. Je teamgenoot ‘taggen’: g
ind, dan heb je vifi opties: 1) STOMP je

je tegenstander staat. 3) Doe de ELBOWDROP op je tegenstander |
je tegenstander staat. 5) Probeer je tegenstander vast te pinnen - b

je team en de colmtlmrzal de besturing van jouw
e tegenstander staat. 4) Doe de KNEEDROP op je tegenstander

4
J

terwijl je achter

van

m.
W 328 @ mm
Bisesg o pii ifs £f
3 ] 3he =5 | 35 : :
Bapers mea H . -
2 ] : mw ) =
5 23 8
= 2E & m
< i H
5 £
:

g is
drukken wortt de actie hervat. Door op SELECT te drukken verlaat je de wedstrijd en ga je
titelscherm.] Wanneer je tegenstander op de mat ligt en j
WORSTEL DEFEN
Als je merkt dat je in een hmidgreep zit, probeer er llantuit e komen door

op de A-knop te drulkken. Als je wordt vastgepind, druk dan op elke knop
om jezelf eruit te schoppen. Als je verdoofd bent, druk dan

door de Y-knop bovenin de ring te gebruiken. Als de

tegenstander eenmaal tegen de spanschroef zit kun je een schouderworp

gebruiken door op de Y-knop te drukken en op ze af te rennen.

' s eent brawi, buiten de ring
 geslagen, mag alles! Prikken mdeaogen en wurggrepen zij

winnen
ren. Dit 2ijn van de situatie afhankelijke
gloednieuwe

A-knop te drukken
k worden ze gebruikt als fi

door on de x-kmp dm!«en. Druk op de L- k
' DE SPANSCHROEF IN JE V0OI

Om een elbowdrop vanaf de spanschroef te gebruilen moet je eerst je
man in een hoek zetten. Druk daama OMHOOG

bovenste spanschroef te klimmen.
Om je tegenstander tegen de spanschroef te smijten moet je de

ij je positieven te komen. Als de tegenstander jou op de
aanvallende beweging, gebruik dan 0MHOOG of OMLAAG op de confrolpad

om weg te rollen.

/Rlle worstelaars hebben individuele specifieke move

verdonde

tegenstander door op de A-knop te drukken terwijl je voor je tegenstander staat. 2) SPLASH je tegenstander

tegenstander helemaal afmaken, kiim dan op de spanschroef en gebruik de

OMLAAG om van de spanscliroef naar beneden te kiimmen.
B-knop om herhaaldelijk te siaan.

door op de B-knop te drukken terwijl je a
door op de B-knop te drukken terwiji je voor
op elke knop drukken om een viiegende knal uit te del

door op de
houdgreep
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